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Imaginez une ;u!ﬂe petité!'wile du Mid-West des IZt.aws-‘L.lr'us”I1
construite & la lisiere d'une immense forét. L'économie "y est
prospére, notammient grice a l'implantation de
nouvelles sociétés. Impossible de trouver une

retraite'plus paisible que Raccoon City.

les choses allaient se gater. On peut méme
*‘ffatEr le début des prﬂbiém&i a l'arrivée de la
corporation |

Des rumeurs commencérent aicirculer et la ville
devint le théatre d'événemeils élranges. Des
créatures non identifiables furent a r';u- dqs
accidents mortels se produisirent 3¢
alarmant. On entendit .arler d' n
accident qui se serait prod : '
installé dans la montag
FI_EIEH!I pas ce
| ::IEII."" “-'E 5| f:.ﬂ'l .'.'

Pour calmer I‘mquuét

habitants, e départem:

recruta plusieurs officiers ent: au nombre desquels
Leon S. Kennedy, une rec 4 Alors qu'il se prépare
A rejoindre sa nouvelle unité, e a entrer en contact avec |
le capitaine qui I'a recruté, ma A Sans s'inquiéter plus que. _- ;
de raison, il poursuit sa mute vers Raccuun City et son nuuvaatp: '

pﬂﬁtﬂ'- i | ..-:!
A |'autre e:-ﬂré'milé de la ville, Claire Rediield, aifolée, est éﬁ?ia
recherche de son frére, Chris. Claire a commencé ses recherches a
Raccoon City, sa derniére adresse connue mais datant déja de prés
de deux mois, et finit par apprendre la nouvelle de I' au:quem dans

la forét. Chris se trnuve-t-lf encore a Racn:unn Clty?

Leon et Claire ignorent enci mﬂnde d'harre
désespmr qu'ils ne vont pas ta i nuwur,.. L ~' -

Il vous revient de détermlnf;r ie -:Iiegré ' hm*reur tH.I”?Eu entre |
moyen et cauchemardesque. Au début de la partie, la fonction
d'intensité vous permet de définir le niveau de violence et
couleur du sang. Voir page 8. )




LEON S. KENNEDY for

lenn est un jeune flic IdE&EIB‘M
dans une écale militaire n'a™|

anforcer son des.rr afcﬂz-nt de faire

1
‘qualifié pour le pmte qui Im a
ﬁ’"“iqle ia_pplaf:e] Raccoon,

Bl

Claire est une femme moderne, enjouée EF“‘" "ﬁ
déterminée. Bien qu'elle agisse parfois
- tomme un gargon manqué, elle a quelgue
 chose de sauvage. Pleine de confiance en
| extravertie, Claire est généralement
e se lan ' dans naﬁaven&&ﬁ'
les atﬂ’@' en mesurent




ADA WONG

Cetle femme mystérieuse et secréte n'en est
pas moins une détective professionnelle et
Elle se départ rarement de son o
i R
cendant et s'adresse avec yn ™"
mépris 4 peine tﬁsﬁlmuléﬁ ceux qu ‘elle™
estime inferi | RS

L

. BB, A

SHERRY BIRKIN

itF J

Jeune fille S6litaire et inquiéte de 12 ans,
Sherry est plus miire que les fillettes de
son age. Trés ltn‘lldf.} elle manque de
Lunfmnce en el et donne toujours

ression ;;I?Etre perdU‘ﬁJI rsqu ‘elle
ont’ -

fe. Ses pﬁ:&nts 5
_I'mvmi pour lui appor

ionnel dont elle a hesd’r’n
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LA MANETTE DE JEU ?II |

| STICK

La manette de jeu Nintendo 64 dispose d'un suck qui ui élse un
systeme analogique pour lire les angles et la direction "de ses
mouvements. Le stick offre une précision de’ dipiatemem

supérieure a la manette multidirectionnelle conventionnelle.”
: ‘-

rs de la mise sous tension de la console, laissez’

ﬂll:lc en position neutre sur Ila
i e

iu Ig""stu:k est dans‘une :-:q i'f'dartg!e (voir

iustntn an. lors !E la mise sous
g | | . .

puis appuyez sur
boutons L et E.

Le stick est un instrume |
Lliquides et n mtmdm"

Emu lati -:':-I"IEH'HF




MANIPULATION DE LA MANETTE NINTENDO 64

Nous weus recommandans de manipuler la
manette ‘conformément 3 'illustration 3 droite.
En tenant la manette de celle maniere, vous
_ Mﬂ? facilement actionner le stick avec le
pouce gauche et appuyer sur fes boutons A, B et
C avec le pauce droit. Placez ¥otre index gauche
ou vous le souhaitez mais a distance du bouton
Z a l'arriére de la manette. i '

dé i ..Cﬂl"IEtllE ' [lllusl':

drmtﬁ'fterte prise est ce
manelte par defaut du jousur 1.

RUMBLE PAK™

Eemr.'enr Evil 2™ est compatible avec e mmhflz- pak.
Avant d'utiliserde rumble pak, lisez attentivement les
instructions du’ Nvret. Resident Fvil 2™ permet
l'insertion “a chaud” du rumble pak: le jeu
recherche les logements d'accessoire libres et vous
indique s'il en trouve. Pour insérer le rumble pak a
tout autre moment, vérifiez que la console est hors
ﬁ@s on ayant de procéder ala tmﬂeuqn

§ Wty -l

EKFAH ON PAK U

Ce jeu a Ele concu pour le kit d’extension N64. Avant dutiliser le kit
d’ extensmn N64, veuillez lire attentivement la notice d’utilisati '
associde au matériel. &
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Commencez par charger le jeu Resident Ev.-*l 2"'“ da;:s“ ia console
" ‘Nintendo 64. Apﬁaﬁ avoir mis la console sous tension, T'écran de
titre/mode de jeu apparait. Déplacez le stick w&nappuyez sur
le A/ ¥ de la manette multidirectionnelle pour mettre | tions
en surbrillance, et appuyez sur le bouton A ou Z pour séléclionner.,

LOAD GAME | ™ .

Sélectionnez Load Game pour reprendre une partie pf&qi:demment
elhr,g]gtﬁtree Pour plus d'informations, consultez 'la section

.Egregisrremenhf{:har%lemem Qq?ge

- & | |I l_;.l .' .
e NEW 'F':' A P"r #
3 Erme '5=dem frer una nuuvelle partie,

{

appu}-rez, SHE

Narmal
normale.

ennemis moins puis :-~._.

F i
i1 ‘. |‘|'|'I.

4 i
;ﬁ.prés avoir sélectionné votre u de de jeu, définissez Ie-] mve?u
ﬂ'iﬂlens:té (comme précédemment) : m'" 1o,

'Mu.‘ﬁrnm faible, moyenne ou élevée, bt
chrad bleu, vert ou rouge.

1 "rtlﬂ, choisi il ol :
."ié une iﬂis ':?ﬁl emmr ch

| le titre “***B"). Vous incarnez :I-‘.‘-sﬂrmilﬂ l'autre person lage pour
découvrir de nouvelles énigmes et affronter de nouvelles Sit
; rmuitez la section Démarrage de la deuxieme mission, pa




Bouton R
® Yiser

Bouton C
A Cuvrir menu d'options
{en cours de partie)
o Ouvrir care
¥ Visde automatique (si activiek
Bouton B

* Annuler la s#lection
& ADDUYET POUT COMPIT IaVEC
; mane{t&mullldlrerllnnnellh *,I

Manelle rnullndlrﬂ-ﬂmme}lle'f- :
Sélectionner les oplions = |

Déplacer le personnage »
Euuru -'l'l appuyer sur ( + bouton B)
l"'n-uiss-?: les alaments =

" Bouton Start
Démarrer [a'partie a partir »
de l'ecran de titre
Eevenir au jeu a partic du meny #
d'options (en courside partie!
Ouvrirfermer I'écranididiat =

Bouton Z = Action

" fidentique ay bouton Ay |
-jj 1

Stick

il
%‘Im".iﬂnnur les options &0

éplacer le personnage '«
Courir (appuyer sur A
Pouzser les éléments »

Bouton A

F"icunr ¢
* Tirer avec

”

Wi
.._|,I
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BUMM#NI!ES SPECIALES

ETUDIER UN ELEMENT :=_. il

i vous appuvyez sur le bouton diattion (A ou Z autl en cours
de partie, votre personnage étudliera |'objet qui se trouve devant lui.
Un message vous indigue la nature de ce que vous avez &VE Si
I'objet ne présente aucun intérét pour I'histoire, aucun message
napparait. Le boutan d'action permet également d'ouvrir les
actionner des machines ou de parler avec d' autres p-ermnnagea

. 44 4
f*ﬂ&ﬁm ER/COURIR
Stickg _ .
'!Jﬂﬂsez A pour T i‘.er uicourir vers
8 'a'mt.-;j_ e 2 e _'=-; i" / = tout en
if‘ ; rf;hqh N Lhilis reculer (vous
e pouvez | '

i
Wil

appuyant sur

appuyant sur /b
Appuy&z sur ¥ f}ﬁ g e
pas courir en arriere).

UTILISER UNE AR

lJ Af juvez sur le bouton R (par défautl pour
d iner votre arme, puis utilisez le stick ou la
mqﬁeﬂe multidirectionnelle pour viser. Appuyez Wit
sur' le bouton d'action pour tirer. Lachez le
tmutﬂn R pﬂur déposer votre arme sur le cc:-té

u55era § 'blement en marchant bu E‘h ‘ourant.

8 l'objet n'est pas destiné A étre poussé, votre
‘Alessaiera pas de le pousser.

s "




~ MODE 0PTION

Séléﬂlztlﬂ-nne: Elpnm dans I'écran de mode g =T
de jeuwpour accéder au mode option. aFtioN
Urilisez.lesW8Bflons pour  régler la | WEMTETIINY
configyration des commandes, paramétrer | e

Il-afﬁl:hﬂ |E-{}-I'PE EIE sOn Ou {E mlume --.-':lll

TROLLER CONFIG

Cette optioill permet de regonfigurer les
commandes. Utilisez le stick @u la manette
multidirectionnelle pour circuler e
options A, B, C ou D dans le coi

droit de la fenétre. Les p

en fc ncﬁnn des capa
Vous pouvez également régler
de la musique de fond (BGH '.-- i

Eﬂ(mux (S.E.). 3 et s
margue: vous Ne POuvez pas régler le volume sonore pﬂndanﬂf s |
séquengzm cm%thues‘ Ty

MUNITGR A'ﬁj UST

Cette option vous permet de régler la luminosité de untm'h'lnrliﬁ?ur

ai"n d’ nphmtf.er la g ailﬁﬁe I'image.
! ; } l’l!‘F" f W i | |1FF

| ion, muﬁ perrrﬁ_:l_-l {

~ configuration par défaut.

s

iy
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-3 Uyez s Ie bnumn START
Aqi11«Elrtl.'=¢‘-i:|r|:|||_|r(Lli;I’t'|n:i"n:a-r I'éeran d"éta?ﬁ !

Cet écran vous renseigne sur l'élat de Leon

ou de Claire et ﬁmliﬁlm[a, accessoires. Utilisez :

le stick ou la manette multidirectionnelle | [ e

[ErEaies Wil i,

pour mettre en surbrlliam:e un accessmre ou |

$1E fonction, puis arpuyez sur IE Hjﬂutﬂn
acfion pour actnfér es options. |

e l EM : ‘i | :' i,! i

] i
_Pf ‘avoir mis Eﬂ §yrbrllll nce Waccessoire que vous voulez
% I appuyez st ] f.:u ‘action pour afficher trois

i
mma wles: L Combine.

T; .,u

url%l‘;'.lhse ( ¢ imi ent; t&%gn Eurbrtllance la
T 'i nd . il a8 ” G -
ACCESSOITe €
Dans Ie cas
alap _ or
utiliser I"arme voulue: Vi /eZ VOUS du
_de pouvoir vous l.l’ﬁhser qu 1t
arme 2 la fois. Pour i | slectionnez a nouveau la
commande Equip. RGN Kl

| CHECK A .

commande vous pern'ret d E.‘-tarﬁlﬂél‘ un accessoire. i:}u une

que vous venez de récupérer. Mettezglfaccessoire en’
surbnllance, puis sélectionnez l'option Check pour en saveir plus
sur |'élément. . "

COMEIHE
ins objets, el notamment les armes;ii trhnnent différemment
|I!-I§$ en cﬂmbmausun avec i

4 ¢ ou la manette r idirectionnelle pou place’rfh. "
El‘f '“SJJF I:ar

L cadre v me dans laquelle vous souhaitez fnsérer le
schargeur. Appuyez sur le bouton d'action pour combiner les
glements. Vous pouvez essayer différentes combinais@ns pour
Gk tEmr différents résultats. |




|

CONDITIO L
Dans f“Ecr 'at, prés du pqrtrﬂil

uqte p age, | se tro un
élec&“& ramme {ECG‘J cui F'”? net

nnaitre t de santé at:tuel de votr

pessor nage. Pour améliorer son état de

vous devez trouver des médicaments.

'MAF B L

Mettez cette option en sl [
appuyez sur le bouton d'a
visualiser les pieces et les ZONes
avez déja visitées, La ca

ne pas perdre E;;i! e les

* [

= AEAT
ks | ST

fur et 3 mesure de vn
is découvrirez des notes, des ges o
autres éléments d'information qui seront
'autnnuhquam consignés dans le carnet
de notes de votrepersonnage. Sélectionnez
File pour afficher les messages archivés et
découvrir des indices qui vous permettront
de progresser. Utilisez le stick ou la manette
multidirectionnelle puuﬁ
' sélection

PN EARMELAE
R e

e AR b ]




Resident EVil 2

PR jl

BOITES n*nccﬁs .nT

| Leon et Claire ne peuvent transporter qwa-n hunt i
| “accessoires a la fois. Vous ne pouvez pas

| - perdre un accessoire aprés 'avoir trouveé, mais [ E55 .0 0
Vous pouvez I'épuiser {comme un chargeur de | B¢ Beies

munitions, par Exemp ' Fnur ﬂ:e transpﬁrtEr :
que les accessoires dont vous avez besoin, vous

pouvez stocker certains de vos accessoires dans

des hoites.

E_E:S b{:r'tes d'accea&n:ms sont 5|l.'ué95 a des endroits stratégigues, et sont
nt qu'un es e hmité. Placez

Wtwﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬂ devant une boile efappuyez sur le bouton d'action.
‘_ﬁﬂrm & ﬁéletﬂﬂn ] ._ -II'I 55@[ :. = .

g

ez maintenant
: ' 5ur le

: écha puyez
?écﬁange

_.RETIREH UN ACCESSON

*"rbur retirer un accessoire de la boite, VOUS devez disposer d'un lo
lilire pour le transporter. Mettez d'abord en surbrillan loge

[;:uj‘ﬂq I'accessoire gue vous souhaitez retirer de la b Appuy sur IE
m;llnn d'action entre chaque sélection pour procédepau retrait.

BLASSEMENT

“nt mrre-s.pundant A vq&
{supérieur) 2A
Effecmer .

e |a mission et aﬂ'nmh:& {f‘&ﬂreglswemems

ayez d' amﬁlmmr votre classement. Q"IJI sait? Une bon
us attend peut-étre. . '

ErT‘tL||- sfi-:':-nf."'m'ljr




Jiel IJII

pIRE FNT! BHAHGEHENT

m - .E‘. i |

Pour enrtglstlm'partu, vOus rlevez placer
un m}i’lx ncreur dans une machine a ecrire.

Vous't Erez des rubans & dllférenls Endmﬂ's.
d'u jEl.I Lorsqué vous avez recupere un ruban;
plagez votre personnage devant la machine a
r'irﬂ et appyyez sur le Imul‘ﬂn d'action. Un
message tCR! andera si Mous souhaitez
enregistrer ' la partie au s[al:l-ei QU vous vous
trouvez. Choisissez Dmﬂu Noms, |

} ! ) *
Remarque Vous devez trouver nruban
fois que vous voulez enreguslm;i. ¥
EI'IFEEIS[TEI‘ aLISsi htll.1.‘:ufEI"ll l.'.| = nﬂc T

“ran cleﬁe de jeu et appuyez sur le bouton A ou Z. Utilisez le

la man multidirectionnelle pour metire en Surbrlﬂanm le
fi Cr'IIEI' a charger, puis appuyez sur le bouton A ou Z. Pour quitter | écran
sans charger de fi Fchi‘e% qlppu yez sur le bouton B

Emulationtd.f




IIEMAHIHIGE DE LA II H

‘Resident Evil 2™ est doté d'un nouveau ‘.:ysteme l.'lE." m’phistiqué.
Les situations que vous avez traversées lors tre premier
parcours du jeu ont une influence sur les situations que iﬁaliez

rencontrer lors de votre deuxiéme parcou

A la fin de la mission, enregistrez les dnnnw
jeu terminé a la fin de la partie. Chgrgg ensuite les
données enregistrégs pour démarrer 'la partie

(EIRBT, qui ie'iennera aummathuement le

rgngnage qub vou! 5 n'avez pas encore joué. Clest

le aue vous allez maintenant incarner
Ve E!ﬂ'b'EE‘IILII'E‘




1. ASEQM%LES EHNEMIS : : "

Les enpemis tombent aprés quelgues coups au coms mais reprennent

rapidement leurs esprits et... la bagarre. Economisez vos munitions

en aasnmnmnt vas ennemis plutut qu'en les descendant. Profitez de
O pour vous enfuir et vﬂus metire hors de leur poriée. |

2. UTII.?S%Z’\’GS ARM EFFICACEMENT

L'efficacité des armes varie e onc -_I"'I'.‘_dgr‘l ’
Determmez Iarme la mieux a '- riée 2

4. ESSAYEZ TOUTES LES OPTIONS, _
"i'HF DU“.I.EZ FﬂRTﬂ'U- .H .
C’bmlﬁﬁ*ﬂuumﬁdrque: tlans une p.é_-; e qui n'offre rien & f;mﬂl

nulle part out¥aller! Prenez le temps d'utiliser, de ]‘Jﬂuﬁhpr

d'escalader, d' alﬁllys,ur les éléments qui vous entourent. F-Ellle,ﬂ‘r le

tﬂfir des piéces el clr-:s zones. C'est souvent |a que se trﬂwenrrdes

médicaments et ﬁ,,.aul.res accessmres 1mpartants. Fbu:ltez lles
s, ils n'ont pl'” be :
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